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V E R N E T Z T E 
V I E L F A L T

	+ Moderne Infrastruktur und Ausstattung  
in Hörsälen, Laboren und Bibliothek

	+ Campus der kurzen Wege 

	+ Innovative Lehrmethoden und praxis-
orientierte Projekte

	+ Kleine Gruppen für eine persönliche 
Betreuung und Beratung

	+ Auf Wunsch noch mehr Praxis:  
Studium mit vertiefter Praxis

	+ Starkes Unternehmensnetzwerk:  
lokal, regional und darüber hinaus 

	+ International:  
über 100 Partnerhochschulen weltweit, 
interkultureller Austausch durch  
"Incomings", eigenes Sprachenzentrum 

	+ Verknüpfung von Lehre und Forschung

	+ Familienfreundlich

KEMPTEN  Hauptstadt des Allgäus, 
Römerstadt, historisch, heiter, bunt,  
kultureller Mittelpunkt, lebenswert 
#seitenweiseanders

FÜR SPORT IES  Allgäuer Alpen,  
Mountainbiking, Touren, Ski und  
Boarden, Klettern, Wassersport... 

NATUR PUR  Chill’ an Berg und See

DAHEIM  Hier gibt es bezahlbare  
Wohnungen, WGs und Wohnheime  
für Studierende

B E W I R B  D I C H

Hochschule für angewandte  
Wissenschaften Kempten 
Bahnhofstraße 61 
87435 Kempten, Allgäu

Fotos: Dominik Haf – Ralf Lienert – Hermann Rupp – Hochschule Kempten 
Sina Ettmer – ARochau – top images – Uwe – stock.adobe.com
Änderungen vorbehalten 04.2025

STUDIENBERATUNG  
08 31 25 23 - 308 
studienberatung@hs-kempten.de 

FACHSTUDIENBERATUNG  
Prof. Dr. Bernd Dreier 
bernd.dreier@hs-kempten.de

F R A G  R U H I G

S C H Ö N  H I E R

H I E R  I S T

#HSKEMPTEN

WANN  Wintersemester: April – 15.07., 
Sommersemester: 15.11. – 15.01.

START  Winter- und Sommersemester

VORAUSSE T ZUNGEN  
Abgeschlossenes Studium Informatik –  
Game Engineering, Gesamturteil mind. „gut“ 
oder gleichwertiger Diplom- bzw. Bachelor-
studiengang                                                           
+ Weitere individuelle Voraussetzungen



Wahlpflicht-
modul

Wahlpflicht-
modul

Seminar
Mixed 
Reality

Advanced Game
Engineerinig

Computer Vision

Projekt
Wahlpflicht-
modul

Wahlpflicht-
modul

Datenvisualisie-
rung

Algorithmen für
Real Time
Rendering

Masterarbeit

6 11 16 21 267 12 17 22 278 13 18 23 289 14 19 24 291 2 3 4 5 10 15 20 25 30

3
. 

SE
M

E
S
TE

R
2

. 
SE

M
E

S
TE

R
1.

 S
E

M
E

S
TE

R

ECTS Punkte

	� du dich für Games, Computergrafik, 
Virtual und Augmented Reality oder 
Simulation und Visualisierung begeisterst

	� du digitale Welten zum Leben erwecken 
willst

	� du forschungsnahe Verfahren und Algo-
rithmen der Bereiche Game Engineering, 
Virtual, Augmented und Mixed Reality 
oder Simulation verstehen und umsetzen 
möchtest 

BERUF

	� Hervorragende Perspektiven durch in vielen 
Brachen benötigte Expertise

	� Attraktive Gehaltsaussichten in verantwort-
lichen Positionen

BRANCHEN

Gamesbranche | Automobilbranche | 
Maschinenbau | Medizin | Baubranche 

+ �MÖGLICHKEITEN  
ZUR PROMOT ION

	� Zusammenspiel von Game Engineering 
und Visual Computing 

	� vertiefte Informatikkenntnisse und visuelle 
Datenverarbeitung

	� Fotorealistische Echtzeitrealisierung für 
Games und andere Anwendungen

	� Viele Vertiefungsmöglichkeiten, z.B. Game 
Studies, KI oder Physically Based Rende-
ring 

PRA XIS

Umfangreiches Projekt auf Basis 
aktueller wissenschaftlicher Themen:

Gezielte Förderung deiner Analyse-
kompetenz forschungsnaher Themen 
inklusive Adaption und Weiterent-
wicklung. 

AUF EINEN BLICK 

REGELSTUDIENZEIT  3 Semester 

STUDIENBEGINN  �Sommer- und 
Wintersemester

STUDIENT YP  �Vollzeit, Teilzeit, 
Studium mit vertiefter 
Praxis 

EC T S-PUNK TE  90

FAKULTÄT  Informatik

SPRACHE  Deutsch

AKKREDIT IERUNG  ASIIN

TEILNEHMERZAHL  unbegrenzt

"Die Studieninhalte […] bringen für 
jeden etwas, das ihn interessiert.     
Die […] Professoren sind motiviert 
[…] Übungen sind sehr praktisch 
gestaltet, versuchen das Thema 
Gaming aufzugreifen und bringen 
Studenten wirklich weiter." 

Amira | Masterabsolventin
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T O L L E  A U S S I C H T E N

F Ü R  D I C H ,  W E N N

D A S  L E R N S T  D U


