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Aufgabe 1.

Erzeugen Sie einen Startbildschirm mit einem Spielelogo und Erklarung!
Aufgabe 1 b.

Der Spieler soll zwischen zwei Buttons auswéahlen kénnen. (Einzel- vs. Mehrspieler). Fligen Sie diese
Buttons ein! Wenn der Benutzer auf einen Button klickt, so soll er in einen anderen Status gelangen
(Status erst mal nur als boolsches Flag realisieren, noch nicht ausprogrammieren!)

Aufgabe 2. (freiwillig)

Andern Sie den Mauszeiger in ein Raketensymbol!
Aufgabe 3.

Erzeugen Sie einen Sky-Cube mit Sternen!
Aufgabe 4.

Erzeugen Sie eine Asteroidenwolke mittels Billboards.



