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Aufgabe 1. 

Geben Sie in die Sonne ein Spot-Light und strahlen Sie damit die Erde korrekt an!  

Tipp 1: Hängen Sie das Placement, welches das Spot-Light steuert, an das Placement der Sonne und 

richten Sie es durch die Methode „SetPointing“ auf die Erde aus. 

Tipp 2: Setzen Sie die Öffnungswinkel des Spotlights auf so kleine Werte wie möglich, so dass der 

Lichtkegel gerade eben die Erde umfasst. 

Aufgabe 2 

Simulieren Sie Sonnen- und Mondfinsternisse durch Schattenwurf!  

Aufgabe 3. 

Erzeugen Sie ein leichtes Ambient-Light! 
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