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Aufgabe 1.

Erzeugen Sie eine WASD-Steuerung, mit der Sie im Weltraum umher kreisen kénnen!
Aufgabe 2. (freiwillig)

Erzeugen Sie beim Driicken der Z-Taste einen Kamera-Zoom!

Aufgabe 3.

Wenn Sie auf den Todesstern mit der Maus klicken, soll er rot aufleuchten. Erzeugen Sie dazu eine
geeignete Picking-Steuerung!

Aufgabe 4. (freiwillig)

Erzeugen Sie eine Weltraum-Steuerung mit Hilfe eines Game-Controllers ihrer Wahl!



